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35 tys. uzytkownikéw i miliony na dalszy rozwdj. Ludus Al
kontynuuje ekspansje w swiecie gamingu

Tworzenie gry to tysigce godzin pracy nad elementami, z ktérych wiele nigdy nie trafia do
ostatecznego produktu. Polski startup Ludus Al chce ograniczyc czas i koszty tego procesu
dzieki narzedziom wykorzystujgcym sztuczng inteligencje. Firma ma juz 35 tys.
zarejestrowanych uzytkownikow, a 60 proc. jej przychodéw pochodzi z USA. Jednym z
istotnych etapow rozwoju spoétki byt udziat w programie akceleracyjnym Concordia Design
Accelerator, realizowanym w ramach naboru ,Startup Booster Poland — Smart UP”,
koordynowanym przez Polska Agencje Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP). Inicjatywa byta
finansowana z Funduszy Europejskich dla Nowoczesnej Gospodarki (FENG).

Dzisiejsze gry komputerowe sg prawdziwymi dzietami sztuki, a oczekiwania uzytkownikéw
sprawiajg, ze tworcy muszg poswieci¢ wiele godzin pracy, aby dana produkcja odniosta
sukces. Wsparcie dla deweloperow gier jest jednym z zatozen startupu Ludus Al, zatozonego
przez Piotra Penara, przedsiebiorce z wieloletnim doswiadczeniem w branzy gamingowe;.
Firma stworzyta zestaw narzedzi wykorzystujgcych sztuczng inteligencje, ktére pomagaja
twdrcom pracujgcym w Srodowisku Unreal Engine m.in. w generowaniu i edycji kodu C++,
tworzeniu modeli 3D oraz w analizie projektéw i rozwigzywaniu probleméw technicznych.

Wsparcie efektywnosci

Zanim gra trafi na rynek, powstaje wiele koncepcji, z ktérych znaczna czes¢ nigdy nie zostaje
wykorzystana. Zespoty tworzg liczne prototypy oraz rézne wersje mechanik i scen, aby
ostatecznie wybrad tylko niewielkg cze$é z nich. Kazda kolejna odstona danego elementu
oznacza jednak czas pracy programistow i projektantow, co ma bezposredni wptyw na koszty
projektu.

— Nawet 80 proc. czasu pracy nad grg przypada na elementy, ktdre nie trafiajg do ostateczne;j
wersji. Powoduje to nie tylko konsekwencje finansowe, ale takze zwieksza frustracje oséb
zaangazowanych w projekt, co moze prowadzi¢ do wypalenia. Wierzymy, ze nasze
rozwigzanie znaczgco wesprze deweloperdw gier. Nie tworzymy bowiem narzedzia, ktére ma
zastgpic specjalistow, ale w potgczeniu z ich wiedzg na temat Unreal Engine istotnie pomoze
im w codziennej pracy — méwi Piotr Penar, CEO i zatozyciel Ludus Al.
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Ekspansja i bezpieczenstwo

Dwa lat po powstaniu spotka moze sie pochwalié 35 tys. zarejestrowanych uzytkownikow.
Ludus Al od samego poczgtku skupia sie na ekspansji zagranicznej, w tym na rynku
amerykanskim — jednym z najwazniejszych dla branzy gamingowej. Aktualnie 60 proc.
przychoddéw spotki pochodzi wtasnie z USA.

Ludus Al prowadzi obecnie dalsze prace rozwojowe. W tym celu pod koniec 2025 r. spétka
pozyskata 4,5 min zt od funduszy venture capital z Polski (Hard2Beat, 24 Ventures) oraz z USA
(m.in. Hartmann Capital). Jednym z kierunkéw prowadzonych dziatan jest nowa wersja
oferowanej technologii, ktéra — zgodnie z zatozeniami firmy — ma dziata¢ nawet
dziesieciokrotnie szybciej i by¢ szesciokrotnie tansza od innych rozwigzan dostepnych na
rynku. Istotnym krokiem byto takze uzyskanie przez spotke certyfikatow ISO/IEC 27001:2022
oraz potwierdzenie zgodnosci ze standardami bezpieczerstwa SOC 2 Type Il. Ma to
szczegllne znaczenie w rozmowach z wiekszymi studiami i przedsiebiorstwami, ktére
powierzajg zewnetrznym dostawcom kod gier, dane projektowe oraz inne poufne zasoby.

— Certyfikacja ISO oraz $rodki, jakie uzyskalismy w ubiegtorocznej rundzie finansowania,
pozwolg nam realizowa¢ ambitne cele rozwojowe. Chociaz nasze narzedzie juz teraz znajduje
zastosowanie w innych sektorach, to planujemy skupic¢ sie na fundamencie naszej
dziatalnosci, jakim sg rozwigzania dla branzy gamingowej. Naszym celem jest oferowanie nie
tyle narzedzi, ile catej platformy do tworzenia projektdow za pomocg Al, co planujemy zaczgé
realizowac jeszcze w tym roku — dodaje Piotr Penar.

Fundusze europejskie wspierajg gaming

Jednym z istotnych etapéw rozwoju Ludus Al byt udziat spétki w Concordia Design
Accelerator — programie realizowanym w ramach naboru ,Startup Booster Poland — Smart
UP”. Inicjatywa, ktérej celem jest wspieranie mtodych, innowacyjnych firm, jest finansowana
z programu Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki. Uczestnicy programu
uzyskali wsparcie obejmujgce zaréwno finansowanie, jak i dostep do mentoréw, ekspertéw,
partnerow biznesowych oraz inwestordow.

W ramach Concordia Design Accelerator Ludus Al otrzymato 369 tys. z grantu. Srodki
pozwolity spéfce rozwingé nowe funkcjonalnosci oraz zaprezentowad rozwigzanie
potencjalnym klientom. Firma wspdlnie z zespotem akceleratora przygotowata takze
Indywidualny Plan Akceleracji, ktéry objat m.in. pogtebione badania rynku, rozwdj zespotu i
dziatania zwigzane z przygotowaniem spoétki do dalszego skalowania.

— Najwiekszg wartoscig byto dla nas indywidualne podejscie. Wspdlnie z zespotem Concordia
Design Accelerator przygotowali$my plan, ktéry byt bardzo dobrze dopasowany do etapu
rozwoju firmy. To byt strzat w dziesigtke. Program zmobilizowat nas miedzy innymi do
przeprowadzenia badan rynku, dzieki ktérym lepiej zrozumieliSmy potrzeby klientow i
moglismy precyzyjniej wyznaczy¢ kierunek dalszego rozwoju. Réwnie wazny byt dostep do
mentordéw i inwestorow. Relacje nawigzane podczas akceleracji pomogty nam pdzniej w



procesie pozyskiwania kapitatu, a czes¢ funduszy, z ktdrymi wtedy rozpoczeliSmy rozmowy,
znalazfa sie w naszej kolejnej rundzie. Wsparcie pozwolito nam takze rozbudowaé zespét i
lepiej przygotowac firme do dalszej ekspansji — podkresla Piotr Penar.
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